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Agilidad

Astucia
Espíritu

Fuerza
Vigor
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O
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NUEVO
RANGON

C
A
R
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M
A

HABILIDADES
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APOSTAR IASM
CABALGAR IAGM

CALLEJEAR IASM

CONJ IASM
DISPARAR IAGM
FJCERRADURASIAGM

INTIMIDAR IESM

INVESTIGAR IASM
LANZAR IAGM
NADAR IAGM

I M

NAVEGAR IAGM

NOTAR IASM

PELEA IAGM

PERSUADIR IESM
PROVOCAR IASM

RASTREAR IASM
REPARAR IASM

SANAR IASM

SIGILO IAGM
SUPERVIVENCIAIASM

TREPAR IFUEM

Mayor

Menor

Menor
EXPERIENCIA

ATRIBUTOS

ATRIBUTOS SECUNDARIOS

VENTAJAS

DESVENTAJAS

EQUIPO

IDIOMASARMAS

ARMADURA

SEXO :
PELO :
OJOS : EDAD :
LUGAR DE PROCEDENCIA :

JUGADOR :
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PROFESION:

X

X X X X Bajo Lankhmarés

FA
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Bn
B-
B3
Inc
B-
Bn

Desenfundado rápido

Exceso de confianza

Ambidiestro

Manía b le gusta jugar con sus cuchillos

Enemigo

Puntería

X
X
X

X
X

Rápido

X

X

X
X

X
X

X

X

0

5 5

Daga FUE zD3
4,6,g+ Cdf gb

X

Valentón

Hombre
Negro

X

Disparo mortal

Ilthmarés


